>

o N
¥ {3 Wi
LUREN &

Wigs
o\ ), ’
XY fis
1. Zalozyliér ziele h detekt
wody, ziemi i powietrza w naszej okolicy. Szukalismy przyczyn, tropilismy
obiekty powodujace zanieczyszczenie.
2. Zawarlismy przymierze z zywiolami - ogniem, woda, powietrzem
iziemia.
3. izyta w siedzibie ikow przyrody, p smy pra
i opiekowalismy sie nim.
5. Zasadzilismy wlasne drzewko. Zalozylismy tez hodowle sadzonek,
czynilismy uwainie obserwacje starajac sie stworzy€ roslinom jak najdo-
godnicjsze warunki do rozwoju
Zbadalismy, skad nasze miasto (wies) czerpie wode pitna i co robi ze
Sciekami.

kS

ganizowalismy Dzieri Ziemi (22 V) lub. bralismy udzial w. akej

/Sprzatanie Swiata”.

8. Zorganizowalisimy Forum Zdrowego Zywienia

9. Bawilismy si¢ w ambasadoréw UNICEFu i FAO. Zaplanowalismy, jak
racjonalnie wykorzystac wode | Zywnos¢ calego wiata oraz co robic

2 odpadami.

ZBIORKA 1

Temat: ,,Tu planeta Ziemia”

1. Obrzedowe rozpoczecie zbidrki wg tradycj gromady
- szyk
5T y
o] - wprowadzenie znaku
- sprawdzanie obecnosci
- okrzyk

2. Piosenka:
Starimy w kolo i wesolo
haslo zaspiewajmy swe
Caujl Caujt Czut
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3. Gawed (lny proporyee rwpuama gawcdy)

A. Druzynowy wyjmuje telefon komdrkowy i ze zdziwieniem
odezytuje wiadomosc. Nie bardzo wie o co chodzi. Weiaga do
odczytywania zuchy. Daje im papier i olowhi (dla kazdej sz6st-
ki i dykivje tekst SMS zaszyfrowany:

UXXXXKXXXXC MXXXXC YYEYYY-
CYYYIVYYMYYYYOUUWUUWUUAUUSUUZYUUMXXKXXIXXEYYYRYYYU
YYYNYYYKYYYU.

(Kto Wy jestescie? Co to za planeta? Cala jest w ruchu! Halo! Odezwijcie sie!
Jeszeze sie z wami polaczymy).

B. Druzynowy prowadizi gromade do komputera, Zeby po-
Kazac jego dzalanie a tu ma e-mal. Szyir jak wyzej lub in
ny wymyslony.

C.Nazbi6 spGiniony (specialnic) przy
plastikowa, w kidrej jest puszka po coli. Znalaz! ja jak mowi na drze-
wie, przy szkole. Pokazuje zuchom ten dziwny przediot. Prze-
cina butelke, wyjmuje puszke, z kidre] wypada zwG] papieru
2 zaszyfrowanym tekstem jak wyzej. Przygotowanie butelki jest

proste. Butelke mozna w kiGryms miejscu przeciad, wlozy pusz-

ke 7 tekstem i zakleic przezroczysta tasma, maskujac miejsce prze-
ciecia jakas reklama.

Zuchy odezytuja szyir i druzynowy zaczyna gawede. Pyta zuchy czy wiedza,
na jakiej planecie zyja. Nesiepnie movi

Ziemia est planeta, kiGra ma ksztalt s (pokazuje globus b pilke). A rud
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10w 10 uwierzy¢, ady zawsze patrzac przed siebie widzimy tylko plaska jj
265 Widok calej kul ziemskiejjest moliwy dopiero ze statku kosmicznego
(pokaz planszy - worek z tworzywem).

Ziemia wraz z innymi planetami krazy woke! Slorica, Kdre jest nieruchoma
iazda. Doolela Slorca iy 9 pane orz pancloidy  komely (polaz

planszy). i kury, dal
i Mars, dusy pi
] pierscieniami i daleko Uran, Neptun i Pluton.
dookola Storica (zmiana pér

i whasnej osi i wiedy zmieniaja si¢ pory dn
Patrzac na ziemic z kosmosu, dostrzegamy przede wszystkim ogromne ob-
szary wod. Zajmuja one prawie 3/4 powierzchni, a tylko 1/4 to lady. Wielkie
obszary ladowe to kontynenty. Europa, Azja i Afryka sa ze soba polaczone.
Ameryke Poludniowa z Péiocna faczy wa-
ski przesmyk, a Australia | Antarktyda sa od-
diclone.
Na powierzchni laddw widzimy géry i i
ny, lasy i pustynie, rzeki i jeziora, Zyja na ye
tych kontynentach r6zne rosliny, zwierzeta

calowiek. Taka jest ta nasza planeta. Jak
jest na innych planetach nie wiemy.
Niestety, czlowick korzystajac z d6br przy-
rody stat si¢ dla srodowiska naturalnego za-
grozeniem, zanieczyszcza powietrze, wode
i glebe. Przez jego dzialania gina rosliny i zwierzeta. Ale my tez mozemy za-
dzialac powolujac ,Klub zielonych detektywow” i zdobywajac sprawnos¢
JEkoludkar

4. Krag Rady - zuchy podejmuja decyzje i tworza ze swojej gromady Klub
zielonych detektywow” oraz przygotowia sie do przyjecia kosmitow:

5. Gry i cwiczenia

DOSWIADCZENIE: DLACZEGO JEST DZIEN I NOC?
Pomaoce: lampa bez abazura, globus 2 zaznaczona Polska, np. za pomoca
‘grudki bialo-czerwonej plasteliny, dwoje zuchdw.

Przebieg doswiadczenia: wyjasniamy zuchom, ze Slorice (imitje je lampa)
jst nieruchome, a Ziemia krazy wokd Slorica oraz obraca si¢ wokel whasnej
osi. Jeden zuch trzyma nieruchomo lampe, a drugi trzymajac globus, obraca
g0 wokdl osi



Ziemia wykonala pelny obrot, Kiéry trwa dobe. Obracajac sie, Ziemia zwraca do,
Storica raz jecna, raz druga polkule. Gey zuch odwreici globus do lampy 7 zaznaczo-
na Polska, wwczas tu - na osiwielloncj polowie kuli - panuje dzies, a na nie oswic-
tlonej = noc. Ziemia obraca si¢ dalej. Poiska znajduje s na nie oswietlonej polowie
Kkl - wiedy jest u nas noc.

Gdy Ziemia wiruje woko! wlasnej osi, zmieniaja sie pory dnia (rano, poludnie, wie-
cz6r, noc). Obrét trwa dobe.
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LWODA ~ LAD"
Na okrzyk druzynowego - Jad” - zuchy wskakuja na rézne przedmioty, Kidre sa a-
dem. Na okrzyk ,woda” - staja na podiodze. Powlarzamy zabawe kikakrotnie, prze-
rywajac tez nia zajecia 2 majsterk

KOLOROWANIE LADOW | KONTYNENTOW - zadanie dla szdstek
(plansza - worek z tworzywen).

ZABAWA Z FOLIA (MALARSKA) LUB MATERIALEM PRZE-
SCIERADLEM, CHUSTA)

Druzynowy rozwija duza folie malarska, Kidra bedzie statkiem kosmicznym. Zuchy
tezymaja je] brzegi. Druzynowy puszcza muzyke i opowiada o podrzy w przesirze-
ni kosmicznej. Zuchy poruszaia sie po obwodzie kola w takt muzyki. Napotykaja bu-
r7¢ i wichure (zuchy poruszaja folig w gore i w dob. Na statek pada pilka jako ,aste-
r0id". Zuchy manewruja tak folia, by pifka nic spadha. Teraz zuchy podnosza folig do
g6ry. Druzynowy wymawia imiona czlonkdw Klubu po dwie osoby, kidre przebiega-
a pod folia zmieniajac sie miejscami. Wracaja na Ziemic, Kada sie pod fola, zamy-
kaja oczy, odpoczywaia.

— LAD”
Folie Kadziemy na srodku podiogi i powtarzamy zabawe. Folia bedzie woda.

6. Majsterka - I jenia sie kim jestesmy przez wy
- Identyfikatorow - kazdy dia siebie

- Swojego portretu
(Patez worek z tworzywem)




7. Piosenka , Wiosenna wedrdwka” (nauka piosenki)
st Wikt Maksymiin muz. Tadeusz Scafas
Juz odeszha od nas zima biaka,
nikly sniegi, stopniat 16d,
Ziemia znéw wiosenny sG] przywdziala,
2 zimowego wstala snu.
W takie dni czas weale sie nie wlecze,
Kazdy sto rozrywek ma,
lecz najlepie] ruszyc na wycieczke
i po drodze Spiewac sobie tak:
Wedrjemy miedza pdl ziclonych,
gdzie skowronek w gérze dzwoni,
w6 kwitnacych saddw widni | jabloni,
2 nami pi

g

Wedrujemy po szumiacym lesie,
gdzic Spicw ptakw echo niesie,
wedrujemy nad brzegami jezior
w blasku slonecznego dnia.
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8. Teatrzyk samorodny
Przedstawiamy kosmitom - szdst
- rodzina - praca - szkola - zabawa.

, jak ludzie 2yja na Ziemi. Sz6siki zgaduja: dom

9. Okrzyk: (nauka)
Druzynowy: Ziemial Ziemial Ziemial
Zuchy:  Ludzie, to my, to nasza planetal

10. Obrzedowe zakoriczenie zbidrki

- szykkolo

- druzynowy stawia w stodku 3 duze kolorowe torby: czerwona, zielona, niebieska,

- zuchy odpinaja swoje identyfikatory i wrzucaja do toreb oceniajac zbiorke: QBN

- okrzyk - powtérzenie
Zadanie miedzyzbidrkowe

Przez caly tydziers zbieramy puszki i butelki plastikowe, kidre przynosimy na zbidrke.
Zhidrka przed szkota. Trzeba miec notatnik i dhugopis

CO DRUZYNOWY MUSI PRZYGOTOWAC NA ZBIORKE!
~ szyir i forme odezytania

- globus lub pifke zamiast globusa

- plansze do prezentacji (patrz worek z tworzywem)

- lampe do dosiwiadczenia

- podklad muzyczny do zabawy z folia

- agrafki, blok techniczny, nozyczki lub pociete kartoniki

~ przybory do kolorowania

- torby do segregowania: czerwona, zielona, niebieska.

Uwaga!
Wykonywana na kazde] zbidrce majsterka bedzie stanowila dekoracje do podsumo-
wania



