
1. Z poœród podanych przedmiotów wybierz te, które wystêpuj¹ w œwiecie mugoli i czarodziei, ale maj¹ 

inne zastosowanie. Np. miot³a u mugoli do zamiatania, u czarodziei do latania.

2. To jest kufer, który Harry ma 

zabraæ ze sob¹ do Hogwartu. Pomó¿ mu 

go spakowaæ. Narysuj wszystkie 

przedmioty, które powinny siê w nim 

znaleŸæ. 

3. Wœród wypisanych ni¿ej postaci wybierz te, które by³y nauczycielami Harrego podczas nauki 

w Hogwardzie.

Fawkes,     Severus Snape,     Albus Dumbledore,     Dursley Duley, 

  Minerva McGonagall,      Hermiona Granger,      Hagrid Rubeus, 
 

 Sprout,      Ron Weasley.

4. Harry potkn¹³ siê i z niesionej przez niego ksiêgi wysypa³y siê literki. Pomó¿ mu u³o¿yæ je 

z powrotem w wyraz. Czy wiesz do czego s³u¿y przedmiot, którego nazwa powstanie? 
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